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2.8mif Matematik Dersi “1. TEMA”

“Geometrik Sekil ve Cisimler” Odakh Degerlendirme

MAT 231 Gunluk Hoscmdc kullanilan nesneleri bigimsel azelliklerine gér‘e 9eometri|< cisim olarak sinflandirabilme. MAT2.3.3. Geometrik $e|<i[ler kullanarak modeller
sentez[egebilme. MAT.2.3.4. Geometrik cisim ve sekillerin Hén, |<onum, veya EUHUklUkleri degistiginde bigimsel szelliklerinin degismedigini Horum[cgobilme.
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Ad Soyad: ...
2. Sinif Siire¢ Odakl Degerlendirme

MAT.2.3.1. Gunluk Hosamdo kullanilan nesneleri bicimsel szelliklerine gére geometrik cisim olarak sinflandirabilme. MAT.2.3.3. Geometrik $e|<iuer kullanarak
modeller sentezlegebilme. MAT.2.3.4. Geometrik cisim ve $e|<illerin Hc‘jn, konum, veya bUH(jHUkleri &egistiginde bicimsel szelliklerinin degi$medigini Horumlqgobilme.

“Geometrik Sekil ve Cisimler”
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@ A$Clgld0 verilen 3eome’cri|< cisimlerin adlarini uygun harflerle esleg’cirelim.
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@ Asogldoki geome’crik $e|<il|.erin adlarini HOZQI.Im.

A$og|da verilen Seome’crik $e|<i|.|.erden dort |<6$e|.i olanlar mavi, Uc¢ |<6$eli

OI.GH'.OI"I Pembe, |<6§esiz Ol.QnI.GI”I sari r‘ense IDOHGHIHIZ.
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@ A$og|c|c|<i sérselde kullanilan seome’crik $e|<il|.erin sayisini bulalim.
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Kare Sayist: v
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Ascgldoki Bopldaki isore’cli Herler‘in benzedigi 3eome’cri|< cisimlerin adini Hozollm.

» Pinara Antik Kenti - Mujla

2 numara ile isore’(li yer
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